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Gerd Schwanitz 

1. Biographie: 

- 1947 in Braunschweig geboren 

- 1966 – 1972 Studium an den Kunstakademien in Düsseldorf und Stuttgart 

- viele Jahre tätig als freischaffender Künstler im In-  und Ausland 

- 1975 Ausbildung zum Kunsttherapeut; 7 Jahre in diesem Bereich tätig 

- 1982 Illustrator und Grafiker im Süddeutschen Rundfunk und für das Magazin „Bild 

der Wissenschaft“ 

- 2001 Mitgründer der Agentur für Marktkommunikation „Simon & Schwanitz“ in 

Stuttgart und Göppingen 

2. Seine Kunst: 

- Gerd Schwanitz nutzt seit einigen Jahren den Computer als Medium für die Kunst 

- Das zentrale Thema seiner digitalen Malerei: Neue Ansichten alter Kultur 

� neuer Charakter und neues Wesen von Architektur und Landschaft durch das  

     Gestalten der virtuellen Bilder mit Formen und Farben 

- Im Mittelpunkt steht nicht das Objekt sondern die Struktur des Motivs und seine 

Umgebung 

- Sein Ziel: Das Wiederentdecken von regionalen und kulturellen Lebensräumen mit der 

Malerei sichtbar zu machen 

- Sein Vorgehen: 

� Entdeckung von kunsthistorischen Motiven in Deutschland (z.B. Straßen, Burgen,  

     Landschaften, Architektur) 

� Festhalten der Motive mit der Digitalkamera 

� Foto als Ausgangsmaterial seiner digitalen Kunst 

� Gestalten der Form und Farbe mit dem Bildbearbeitungsprogramm 

- Bsp: http://www.schwanitzkunst.de/burgen.html  

 4. Quellen: 

 http://digitalekunst.blogspot.com/ 

 http://www.schwanitzkunst.de/ 

 


